letje! Als je ergens alleen of met
anderen zit en er ligt toevallig
een draadje, een touw, een
bandje of een koord....hup!
Dan wind je het om je vingers
om te kijken wat het wordt. Op
die manier zijn er in de loop
van de tijd, zowel in iglo’s op de
Noordpool als in tenten in de

Hallo!
EonKomt2 inleiding

“Wie was eigenlijk de bedenker

van het touwfj renspel’” Dat
is een goed En een moei-
lijke vraag! e twoord is

waar: hunh]k n#€mdhY Of beter woestijn, langzaam maar zeker ver-
eel veel gelijkbare, of zelfs precies dezelfde

TJa en vrecokz dat touw- touwfiguren ontstaan.
figurens euwen [m den in ver van In dit boek vind je een aantal van de mooiste
n

elkaar gel ehieden, dez tronen trucs. Ze zijn afkomstig uit alle hoeken van de
en figuren op gemaakt bU- wereld. Enkele zijn wellicht helemaal nieuw
voorbeeld het t Wﬁ nspel voor je. Anderen ken je misschien al via je
verdwenen” (kijk ma r agina 1 v vrienden of je ouders. Sommige zijn lekker
boek). De Eskimo’s, m o dgyJap s e akkelijk, met anderen moet je een beetje
Australiérs, speelden het het begm fenen. Maar ze zijn stuk voor stuk span-

af aan op precies dezelfde dat ter en grappig. En je kunt er zeker van zijn
wijl er tussen Groenland, Japan stralié stap goed wordt uitgelegd.

is nou de bedenker?
Misschien is het wel heel eenvoudig. O

op de wereld, het maakt niet uit waar, Lev
al duizenden jaren grote en kleine mensen di

zich niet graag vervelen. Dan liever een spel- O :

vele duizenden kilometers zee hgge \X 1er bij het spelen!
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